IL RACCONTO DI PAURA

CHI : i personaggi sono creature mostruose. Il
protgonista e perseguitato da queste creature o si
trova in balia di oggetti dotati di proprieta malefiche.

CHE COSA: fatti oscuri, inspiegabili, paurosi,
soprannaturali.

DOVE: luoghi inquietanti e lugubri, spettrali.

QUANDO: puo0 essere presente o passato.

Spesso sono presenti rumori misteriosi e/o contatti con corpi o oggetti viscidi che
aumentano lo spavento e il disgusto.

Spesso i fatti si svolgono di notte.

E usato un linguaggio che crea suspence, tensione, minaccia, si fa quindi riferimento
a dati sensoriali, in particolare olfattivi, uditivi, tattili.



